Curso de Extension Universitaria m
Desarrollo de sitios web MLL_ %
con PHP y MySQL

Préactica 13: Sesiones

La figura 1 muestra un formulario para realizar una consulta a la base de datos
de viviendas de la inmobiliaria Lindavista. En este formulario aparecen de una
vez todas las caracteristicas que el usuario puede seleccionar para realizar la

blusqueda de la vivienda.

©) Biisqueda de vivienda - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Wer Historial Marcadores  Herramientas  Awuda

Busqueda de vivienda

Introduzca los datos de la vivienda:

Tipo: Seleccione; v

fona: Seleccione: %

Dormitorios: 01 02 ®3 C4 Os

Precio (€) O <z1o00.000 O 100.000-200.000 @ 200.000-300.000 O =300,000
Extras: Opiscina Kaardin DGarage

Terminada

Figura 1: Formulario de busqueda completo

Se pretende modificar este formulario dividiéndolo en varios formularios
sucesivos para crear un asistente que vaya pidiendo los datos de uno en uno y
al final muestre los resultados de la busqueda. En concreto, el asistente ira
preguntando lo siguiente en cada paso:

e Paso 1: tipo de la vivienda

e Paso 2: zona de la vivienda

e Paso 3: nimero de dormitorios y rango de precio de la vivienda

e Paso 4: caracteristicas extra de la vivienda

Las figuras 2 a 5 muestran los distintos pasos del asistente, mientras que la
figura 6 muestra el resultado de la consulta.



) Busqueda de vivienda - Mozilla Firefox

Archivo  Editar  Wer Historial Marcadores  Herramientas  Ayuda
Busqueda de vivienda
1.Tipo > 2, Zona > 3. Caracteristicas > 4, Extras

Paso 1: Elija el tipo de vivienda

Terminado

Figura 2: Paso 1 del asistente

©) Biisqueda de vivienda - Mozilla Firefox

Archivo  Editar VYer Historial Marcadores Herramientas  Ayuda
- -

Biusqueda de vivienda

1. Tipo > 2. Fona > 3. Caracteristicas = 4. Extras

Paso 2! Elija la zona de la vivienda

Buscando Piso

Terminado

Figura 3: Paso 2 del asistente

©) Biisqueda de vivienda - Mozilla Firefox

Archiva  Editar  Yer  Historial Marcadores  Herramientas — Avuda

Biisqueda de vivienda
1. Tipo = 2, Zona = 3. Garacteristicas = <. Exfras

Paso 3: Elija las caracteristicas basicas de la vivienda

Dormitorios: 01 O2 O3 ®4 Os i
Precio (€) O «100.000 C 100.000-200.000 O 200.000-300.000 & =300.000 |

Buscando Piso en Mervian

Terminado

Figura 4: Paso 3 del asistente

©J Biisqueda de vivienda - Mozilla Firefox

Archiva  Editar  Ver Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda
Biisqueda de vivienda
1. Tipo = 2, Zona = 3, Caracteristicas > 4. Extras

Paso 4! Elija las caracteristicas extra de la vivienda

Extras: riscing Clardin Garage

Buscando Piso en Merwidn con 4 dormitorios y precio > 300,000

Terminada

Figura 5: Paso 4 del asistente



© Biisqueda de vivienda - Mozilla Firefox

frchivo  Editar  Wer  Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuda

Busqueda de vivienda

Vivienda(s) encontradas(s):

tipo_____[7ona___[pormitorios_|precin _[Tamafio _[Extras________|Fota

Piso Nervidn 4 360000 125 Garage

[ Buscar otra vivienda ]

Terminado

Figura 6: Resultados de la busqueda

Hay que crear en total 4 formularios. Cada uno de ellos sigue el esquema del
formulario de PHP con sus tres partes conocidas: (a) validar formulario, (b)
procesar formulario y (c) mostrar formulario.

Los formularios 1, 2 y 3 son iguales, con la excepcion de los elementos de
entrada que contienen. La parte (b) de los tres consiste en avanzar al paso
siguiente del asistente, cargando el formulario correspondiente. Ello se hace
mediante la siguiente instruccion de PHP (se muestra la que corresponde al
formulario 1):

header (*'Location: busca_vivienda_2.php');

La llamada a la funcién header produce la carga de la pagina pasada como
parametro a la funcién, y que sera la que muestra el paso siguiente del
formulario. En el caso del formulario 4, la parte (b) consiste en construir la
consulta, enviarla a la base de datos y mostrar los resultados.

Por otra parte, los formularios 2, 3y 4 tendran un botén que permitira
retroceder al paso anterior del asistente. Para ello se utilizara el cédigo
siguiente (se muestra el que corresponde al formulario 2):

<INPUT TYPE="BUTTON' VALUE="< Anterior”
ONCLICK=""cargaPagina(~busca_vivienda_1.php")*">

Siendo cargaPagina la siguiente funcion JavaScript:
function cargaPagina (pagina) {

window. location=pagina;
}

La figura 7 muestra el esquema navegacional del asistente con todos los
enlaces entre los diferentes pasos del mismo.

| |

Resultado

A 4

Paso 1 j Paso 2 Paso 3 j Paso 4

Figura 7: Estructura navegacional del asistente



El usuario puede saber en cada momento el paso en el que se encuentra
gracias a las indicaciones que se le muestran encima del formulario, donde
aparecen los cuatro pasos del asistente, estando el paso actual destacado
respecto a los demas (a través de los estilos paso y pasoactual definidos en la
hoja de estilo).

Para completar el asistente, es preciso disponer en cada paso de la
informacion introducida en el paso anterior. Esta informacion se almacenara en
variables de sesion. El procedimiento para hacer esto es el siguiente:

a) En cada formulario debe iniciarse la sesion. Para ello se colocara al
comienzo del mismo, antes que nada, una llamada a la funcién de PHP
session_start.

b) En los pasos 1, 2y 3, antes de cargar el siguiente paso, se almacenaran
en la sesion los datos recibidos del formulario. Por ejemplo, en el paso 1
se hara:

$ SESSION["tipo~] = $tipo;

c) Enlos pasos 2, 3y 4 se recuperaran los datos almacenados en la sesion

a la vez que se obtienen los datos del formulario. Por ejemplo, en el

paso 2 se hara:
$tipo = $ SESSION["tipo~];

En realidad la recuperacion de los datos de la sesion so6lo es necesaria en el
paso 4 para realizar la consulta, pero se hace en cada paso para mostrar al
usuario la evolucion de su consulta (véase la parte inferior de las figuras 3, 4y
5).
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